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YARISMA ADI Ovacik Hayat Koleji Ankara Geneli Okullar Arasi Mangala Turnuvasi

. . . |OVACIK HAYAT KOLEJi

BASLAMA-BITIS TARIHI 14 OCAK 2023 YERI KAMPUSTI

SON BASVURU TARIHi 10 OCAK 2023 SISTEM | iSVICRE SISTEMI

DUSUNME SURESI 7 dakika

ORGANIZASYON Mangala Federasyonu

ODULLER 3. maddede 6diiller bélimiinde agiklanmistir.
GENEL ESASLAR:

1. KURALLAR:

1.1.

1.2.
1.3.

Mangala Federasyonu, yarismalari talimatlari, prosedirleri ve uygulama yonergeleriile “Tirk
Mangalasi Kurallar” gecerlidir.

Oyun kurallari hakem masasindan saglanir.

Turnuva tipi Bireysel yarisma olacaktir.

2. KATILIM:

2.1

2.2
2.3
24
2.5

2.7
2.8
2.9

Turnuva, Oyuncu Veri Tabanina Sistemine (OVS) kayith tim oyuncularin katilimina agiktir.
Turnuvaya egitmenler ve gorev almayan hakemler de katilabilir. OVS kaydi olmayan
oyuncular kontenjan dahilinde kurallar ile ilgili ¢evrimigi (online — zoom toplantisi) egitime
katilmak sartiyla turnuvaya katilabilirler.

Turnuva katki payi Gcreti bulunmamaktadir.

OVS kayit islemleri Mangala Federasyonu resmi web sitesi lizerinden gergeklestiriimektedir.
Turnuva, 2.1 deki sartlari saglayan herkesin katilimina agiktir.

Yarisma; Tlrk Mangalasi’nda tiim oyuncular tek kategoride yarisacak, ortaokul ve lise ayri
ayri siralama agiklanacaktir.

Basvuru formuna Mangala Federasyonu resmi web sitesinde turnuva duyuru sayfasindan
ulasilabilir.

Bagvurular, 10 OCAK 2023 saat 23.59’a kadar cevrimici form ile alinacaktir.

Kontenjan toplam 250 oyuncu ile sinirhdir.

Son basvuru tarihi sonrasi onaylanan basvurular asil ve vyedek olarak
http://mangalafederasyonu.org.tr/ adresinde yayimlanacaktir.

Turnuvaya kayit yaptirip turnuvaya katilmayan sporcularin, Mangala Ankara il Temsilciligi ve
ilce Temsilcilikleri tarafindan diizenlenecek gelecek turnuvalara kabul edilmemesi il
Temisilciligi yetkisindedir. Turnuvaya mazeretlerinden dolayl katilamayacak sporcu, son
bagvuru tarihi 6ncesi durumunu bildirmesi gerekmektedir.
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3. ODULLER:

3.1. GENEL ODULLER: Turnuvada ortaokul ve lise kategorisinde aciklanan listeye gore dereceye
giren oyunculara madalya ve diploma verilecektir.
3.2. AYNi VE NAKDi ODULLER:
Her kategoride dereceye giren oyunculardan;

1. olarak kategorisini tamamlayan oyuncuya, drone, madalya, diploma

2. olarak kategorisini tamamlayan oyuncuya, akilli saat, madalya, diploma

3. olarak kategorisini tamamlayan oyuncuya, akilli kablosuz kulakhk, madalya, diploma
verilecektir.

4. DEGERLENDIRME:

4.1 Yarisma kategori turlari 7 dakika tempoda oynanacaktir.
4.2 Turnuva sonuglari ilgili kurum, kurulus ve federasyon merkezi ile paylasilacaktir.

5. ESITLIK BOZMA :

5.1 Turnuva final siralamasi icin sirasiyla; Bucholz-1 (Alttan), Sonneborn-Berger, siyahlar ile en
¢ok oynayan, galibiyet sayisi ve kura ¢ekimi esitlik bozma yontemleri uygulanir.

6. OZEL KONULAR:

6.1 Yonergenin Mangala Federasyonu Resmi Internet sitesinde yayinlanmasi ile resmi duyuru
yapilmis sayilir. http://mangalafederasyonu.org.tr/.
6.2 Katihm sayisina gore tur sayisini ve turnuva programini degistirmeye bashakem yetkilidir.

Olasi bu durum karsisinda yeni program teknik toplanti sonunda duyurulacaktir.

6.3 Turnuvanin baslangic siralamasinda sporcularin soy isimlerine gore alfabetik siralama
sistemi uygulanacaktir.

6.4 Eslendirmeler ilan edilen programa gore yapilacaktir. Kayit kontrol siiresinden sonra gelen
sporcular turnuvaya ikinci turdan sonra katilabilirler. (Bkz. Program) Herhangi bir turda tur
hiikmen yenik sayilma siiresi bittikten sonra gelen sporcular bir sonraki tura katilabilmek
icin masa hakemine bilgi vermelidir aksi durumda turnuvadan ihrag edilir. ikinci tur
eslendirmesi ilan edildikten sonra yeni sporcu alinmaz.

6.5 Bashakemin aksi karari olmadigi middetge, turnuvadan c¢ikarilan sporcular ile son turda
hiikmen kaybeden sporcular hicbir 6diil alamazlar.

6.6 Turnuvalarda oyuna her zaman beyaz ile isaretlenmis taraftaki oyuncu baslar. Her set bir
oyun olarak oynanir.

6.7 Notasyon yazma zorunludur. Saate notasyon yazdigi eliyle dokunmalidir. Uyari yapilmasina
ragmen notasyon yazmayan oyuncuya kalan siiresinin yarisi oraninda siire cezasi uygulanir.
Notasyon nedeniyle ikinci uyari alan oyuncu turnuvadan ihrag edilir.

6.8 Oyuncu dokundugu kuyuda hamle yapmak zorundadir.
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6.9

6.10
6.11
6.12

6.14

6.15

Hamle sirasi kendisinde olan oyuncu rakibine 6nceden séylemek sartiyla kuyusunda veya
rakip kuyuda bulunan taslari sayabilir. Fakat sayma islemini yapmak icin taslari eline alamaz
ve taslara dokunamaz. Taslari saymak icin kalemini kullanabilir.

Tas dagitimi tek el ile yapilir.

Uc (3)kez kural disi yapan oyuncu o set icin yenik sayilir. Oyunu kaybeder, rakibi kazanir.
Oyun sirasinda, bir oyuncunun oyun sahasinda cep telefonu, elektronik haberlesme araci her
hangi bir cihaz bulundurmasi yasaktir. Tim cep telefonlari ve benzer elektronik aletlerin
timiuyle kapali oldugu slirece oyuncunun ¢antasinda bulundurmasina hakem izin verebilir.
Oyuncularin telefonu / elektronik haberlesme aracini igine koyduklari ¢ganta oyun siresince
gorinir bir yerde olacaktir. Oyuncu bir nedenle yarisma salonu disina ¢ikarsa, Hakem
oyuncunun telefonu ile birlikte disariya ¢citkmasina izin vermeyecektir. Bu tiirden bir cihazi
oyun sahasinda Uzerinde bulundurdugu belirgin/asikar ise s6z konusu oyuncu oyunu
kaybedecektir. Rakibi kazanacaktir.

Turnuva alaninda fotograf ve video ¢ekimi yapilamaz. Federasyon tarafindan fotograf
¢ekimi yapilacak olup, c¢ekilen video ve fotograflar tiim katilicimlar ile (icretsiz
paylasilacaktir. Mangala Federasyonu etkinlik siiresince fotograf ve video ¢ekimi yapar bu
fotograf ve videolarin tiim hakki federasyona aittir. Turnuvaya basvuran herkes Mangala
Federasyonu’nun bu fotograf ve videolari sosyal medya vb. mecralarda paylasabilecegini,
reklam amach kullanabilecegini bilir ve kabul eder. Mangala Federasyonu’nun turnuva
esnasinda ¢ekilen fotograf ve videolar tanitim ve reklam amagh kullanmasi nedeniyle hak
iddia edemeyecegini ve talepte bulunamayacagini kabul ve taahhiit eder.

Turnuvaya katilan oyuncularin, turnuva yeri ve okul yerleskesinde kendilerine gosterilen
alanlarin disina gtkmamalari, yerleske uyari ve kurallarina uymalari gerekmektedir.
Yonergede bulunmayan konularda bashakem ve turnuva koordinatéri karari nihai karardir.

7. ITIRAZ:

7.1.

itiraz Kurulu, olusturulacak olup itiraz icin itiraz basvuru dilekgesi doldurulmasi ve itiraz

giivence bedelinin édenmesi zorunludur. itiraz giivence bedeli 100 Tiirk Lirasidir. itirazin hakh
oldugu durumlarda giivence bedeli itiraz sahibine iade edilir. itiraz gecerli degilse giivence bedeli
iade edilmez, Federasyon hesabina kaydedilir.

8. BILDIRIM:

8.1

8.2

8.3
8.4

Geg¢ kalma suresi 2 (iki) dakikadir. Mangala tahtasinin basina, ge¢ kalma siiresinden
sonra gelen bir oyuncu oyunu kaybeder. Bu slire hakemin turu baslattigi andan itibaren
hesaplanir.

Hiikmen yenik sayilan oyuncu, o turun bitimine kadar sonraki turlara devam edecegini
bashakeme yazil olarak bildirmedigi takdirde eslendirmeye alinmaz. Turnuva siiresince
eslendirildigi halde eslestirildigi turda mazeret bildirmeden oynamayan sporcu
turnuvadan cgikartilir.

Turnuvada, berabere yapilabilmesi icin minimum hamle sayisi siniri yoktur.

Turnuvaya katilan tiim sporcular bu yonergeyi okumus ve kabul etmis sayilir.
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9. ILETISIM:

Turnuva Direktérii: Rauf OZGEN
Whatsapp : 08504507094
Website: http://mangalafederasyonu.org.tr/

Turnuva Yeri: Hayat Koleji Ovacik Kampsu
Atapark Mah. 540. Cad. 772. Sk. No:2
Ovacik/Kegioren - ANKARA
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10. PROGRAM :

Ayrintil program kesin kayit listesi ile olusacak oyuncu sayilarina gére duyurulacaktir.




